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1. Wstep

1.4.

wsparcie dla obliczen zmiennoprzecinkowych (FPU) oraz cyfrowego przetwarzania
sygnaléw (DSP). Mikrokontrolery te majg rowniez wiele interfejséw SPI, UART,
12C, 12S, a w niektérych wersjach réwniez wbudowany kontroler USB 1.1 lub 2.0
1 Ethernet.

W jakim programie bedziemy pracowac?

Producent uktadéw STM32 — firma STMicroelectronics — wydatl zestaw bibliotek
— frameworkdéw, noszacy nazwe¢ Hardware Abstraction Layer, umozliwiajacy pro-
gramowanie tych mikrokontroleréw w bardzo prosty, wysokopoziomowy, sposéb.
Dzigki temu nie ma koniecznosci zaglebiania si¢ w obszerng specyfikacj¢ uktadu
ani rdzenia ARM. Wraz z bibliotekami HAL producent dostarcza réwniez program
STM32CubeMX (rysunek 1.2). Jest to graficzny generator konfiguracji mikrokon-
trolera, pozwalajacy na skonfigurowanie wszystkich wyprowadzeri, interfejsow,
licznikéw oraz taktowania calego uktadu, a nastepnie na wygenerowanie gotowego
projektu dla r6znych srodowisk IDE. Wszystko to sprawia, ze programowanie tak
zaawansowanego mikrokontrolera jest niemal réwnie proste i intuicyjne, jak progra-
mowanie platformy Arduino, niemniej mamy tutaj znacznie wigksze mozliwosci.
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Rys. 1.2. Program STM32CubeMX



