


1. Wstęp10

wsparcie dla obliczeń zmiennoprzecinkowych (FPU) oraz cyfrowego przetwarzania 
sygnałów (DSP). Mikrokontrolery te mają również wiele interfejsów SPI, UART, 
I2C, I2S, a w niektórych wersjach również wbudowany kontroler USB 1.1 lub 2.0 
i Ethernet.

1.4.	 W jakim programie będziemy pracować?
Producent układów STM32 – firma STMicroelectronics – wydał zestaw bibliotek 
– frameworków, noszący nazwę Hardware Abstraction Layer, umożliwiający pro-
gramowanie tych mikrokontrolerów w bardzo prosty, wysokopoziomowy, sposób. 
Dzięki temu nie ma konieczności zagłębiania się w obszerną specyfikację układu 
ani rdzenia ARM. Wraz z bibliotekami HAL producent dostarcza również program 
STM32CubeMX (rysunek 1.2). Jest to graficzny generator konfiguracji mikrokon-
trolera, pozwalający na skonfigurowanie wszystkich wyprowadzeń, interfejsów, 
liczników oraz taktowania całego układu, a następnie na wygenerowanie gotowego 
projektu dla różnych środowisk IDE. Wszystko to sprawia, że programowanie tak 
zaawansowanego mikrokontrolera jest niemal równie proste i intuicyjne, jak progra-
mowanie platformy Arduino, niemniej mamy tutaj znacznie większe możliwości. 

Rys. 1.2. Program STM32CubeMX


